Projektna nedelja 2021-2022

RANG LISTA - Kategorija: 3. Informatika

Broj
proje Naziv projekta/ A projekt elnevezése K3-1| K3-2 | K3-3 ||[Ukupno
kta
Challenge
22 Challenge 100 | 100 | 100 300
Inventar Skole
14 Iskolaleltér 95 100 90 285
pp [Smulaortrke 9 | 9% | 9 | 27
V ersenyszimul éor
5o |Metapolis 75 | 80 | 100 | 255
Metapolis
HaloBro
17 HaloBro 80 80 85 245
PyTetris
23 Py Tetris 80 80 80 240
Ghost Chase
31 Ghost Chase 60 60 0 210
Projekat SM
53 SM projekt 55 80 65 200
Hyperlink-DruStvena mreza za programere
13 Hyperlink-Kdzdsségi hdldzat fejlesztéknek 60 60 70 190
30 |Pungeon Raders 60 | 60 | 70 | 190
Dungeon Raiders
o4 |E-Dnevnik 55 | 55 | 75 | 185
E-naplo
Free Time Adventure
3 Free Time Adventure 60 60 60 180
Vizuelni identitet
2 |vizudlisidentités i B B s
Tech 1Q Game
26 Tech 1Q Game 55 50 50 155
Database protector
21 Database protector >0 >0 45 145
Tip kriterijuma Raspon
| |[IDEJA - originalnost, korisnost, i upotrebljivost ideje 1do 30
R |REALIZACIJA - kvalitet i stepen realizacije, strucnost ucenika 1do 40
P |PREZENTACIJA - kvalitet i ubedljivost prezentacije 1do 30
Subotica, Clan komisije:

Covié Zlatko:

Cukovié Milos:

Daniel IStvan:




