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Naziv projekta / A projekt elnevezése K5-1 K5-2 K5-3 Ukupno

110
Učenje kroz igru je najlakše učenje!
A játékon keresztüli tanulás a legkönnyebb tanulás!

100 90 100 290

101
Budgety
Budgety

60 90 90 240

109
Električno vozilo "Noddy"
Noddy elektromos jármű 60 85 90 235

106
Programiranje Tello drona
Tello drón programozás

60 80 90 230

103
Airology
Airology

60 85 70 215

105
Računarska igrica "Pakleni vozač"
Számítógépes játék "Pokoli sofőr" 60 65 75 200

111
Hotel u svemiru - NS House
Szálloda az űrben - NS House 60 85 55 200

104
Istraživanje udara asteroida na Jupiteru  i Saturnu
Becsapódások utáni kutatás a Jupiteren es a Szaturnuszon

60 55 65 180

108
mFootball
mFootball

60 60 60 180

102
Galvanizacija
Galvanizálás

60 55 60 175

107
Crtajući robot
Rajz robot

60 55 60 175
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Subotica,

Rokvić Dragan:

Sakal Tibor:

Taušan Nebojša:

PREZENTACIJA - kvalitet i ubedljivost prezentacije 1 do 30

Član komisije:

Projektna nedelja 2021-2022
RANG LISTA - Kategorija: 5. Projekti učenika osnovnih škola

Tip kriterijuma Raspon
IDEJA - originalnost, korisnost, i upotrebljivost ideje 1 do 30
REALIZACIJA - kvalitet i stepen realizacije, stručnost učenika 1 do 40


